Sen —do ,,oblackové" komiksové bubliny
nakreslete libovolny obrazek — o ¢em se
obludé zda?

Klobouk - obludé nakreslete libovolnou
pokryvku hlavy.

Mazlicek — obludé nakreslete na voditko
libovolného tvora.

Médni dopliiky — obludé nakreslete
(pokud chcete, tak i vybarvéte) libovolné
obleceni ¢i modni doplnék (napf. prsten
apod.). Nesmite v3ak kreslit pokryvky
hlavy!

A  Néco do ruky - obludé nakreslete do ruky
" libovolny predmét.

POZOR! Soucasti kreseb nesmi byt Zadny
text!

LIS

O Sazka

Kazdy hrac predstavuje jednu konkrétni obludu,
kterou nakreslil (za tuto obludu opét reaguje
pouze v prvnim kole). V jednom kole si musite
vsadit, Ze pravé v daném kole se vase obluda do
odpovédi nedostane (napiste pod odpovédi

aktualniho kola slovo ,sazka"). Za kazdého hrace,

ktery vasi obludu nemél mezi svymi odpovéd'mi,
ziskavate 2 body (v pfipadé 6 a vice hraci pouze
1 bod).

Dalsi rozsireni najdete brzy také na
www.jirasgames.com

Ukazka vyhodnocovaci tabulky

(tabulka ke staZeni a tisku na www.jirasgames.com)

@ Zavér

Hodné pfijemnych chvil nejen s touto hrou

preje autor hry Jifi Mikolas. Hra vznikala opét

s prispénim mych pratel. Za celkovou korekturu
vdécim své manzelce Darince. Kamaradovi Lomimu
za spoustu dulezitych pfipominek a nazord.

Velmi vyznamnou mérou se na vzniku hry podilela
iilustratorka Aneta Kyrova, kterd hre vtiskla
osobitou tvar.

© Jifi Mikolds - Jirasgames 2010

Autor hry a pravidel: Jifi Mikolas

Ilustrace: Aneta Kyrova

Grafika: Jifi Mikolas

Vydavatel: Jifi Mikolas - Jirasgames
Berounska 21, Kraldv Dvir, 2670
www.jirasgames.cz, www.jirasgames.com

1. misto 2. misto 3. misto
Herni kolo (nejpravdépodobnéjsi) [  (pravdépodobny) |(méné pravdépodobny)| Rozsifeni
+3 body za kazdé +2 body za kazdé +1 bod za kazdé stejné (napf. Pocet bodu
stejné jméno v stejné jméno v jméno v tabulkach sazka)
tabulkach spoluhraéld | tabulkach spoluhracd | spoluhracl pro toto
pro toto kolo pro toto kolo kolo

1. kolo jméno obludy
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jméno obludy

@ Uvodni pfibéh a struény obraz hry

Krdli nedaji spdt ty zdhadné obludy ze Severniho
lesa, snad neusiluji o krdlovsky trin... potfeboval
by o nich védét vic. Rozhodl se, Ze dd odménu
tomu odvdZlivci, ktery mezi obludy pronikne

a zjisti, co jsou zac. Stanete se dobrodruhy ci
védci, prestrojite se za obludy a vyrazite do jejich
doupéte, abyste poznali jejich kaZzdodenni Zivot.
Ke svému uZasu zjistite, Ze nejvétsi zdabava oblud
je sledovdni televize a ndsledné bourlivé diskuse.

Na zacatku vSichni nakreslite obludy, které se
postupem casu budou rozvijet ve svébytné
individuality. Jejich charakter bude urcovat to,
jak vypadaji, jak se jmenuji, i to, co budou fikat

pomoci vami dopliiovanych komiksovych bublin.

Kazdé herni kolo si hraci vylosuji jednu otazku.
Z oblud pak budou vybirat podle jejich
charaktert ty, které se nejvice hodi jako
odpovéd' na danou otazku.

@ Cil akonec hry

Ve 2-6 hracich hra kon¢i po 8. kole.

V 7 a 8 hracich hra kondi po 6. kole. Cilem hry je
ziskat co nejvice bodi v souctu viech kol. Body
budete ziskavat za odpovédi na otazky. Cim lépe
dokazete odhadnout odpovédi ostatnich hraca,

tim vice bod ziskate.

@ Pred zacatkem hry

Doprostied stolu rozlozZte tfi prazdné papiry A4.
Vyloupejte ¢asti oblicejli z platicka a rozlozte je
vedle téchto papirl. Kazdy si vyberte jedny oci
a jednu pusu a poloZzte je na bilé papiry tak, aby
tvorily zaklad obliceje. Poté k tomuto obliceji
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dokreslete fixou libovolnou obludu. Jeji tvar je
zcela libovolny, stejné jako pocet rukou, nohou
atd. Vzhled obludy je tedy zcela ponechan na
vasi fantazii. Vedle obludy by v3ak mél byt
dostatek mista. Zkuste obludy kreslit tak, aby
mezi nimi na papife byly stejné mezery. Tvofte
je pouze jednou barvou, nevybarvuijte je

a nekreslete k nim Zzadné doplriky, at uz obleceni
nebo prfedméty. KdyzZ dokreslite obludu,
pojmenujte ji, a jeji ndzev napiste Citelné
tiskacim pismem vedle obludy. Pfi hfe méné nez
6 hraca, poté, co kazdy dokondi svoji obludu, ti

z vas, které nejvice bavilo kresleni, dokresli dalsi
obludy vy3e popsanym zplsobem tak, aby jich
bylo celkem 6. Pokud vas hraje 6 a vice hraca,
nakreslete celkem tolik oblud, kolik je hra¢a.

PolozZte karty pfibéht v balicku vedle papirl
s obludami. Karty by mély byt oto¢ené vami
vybranou jazykovou verzi smérem dold. Karty
otazek stejnym zplsobem poloZte v balicku
vedle karet pfib&hu.

Déle si pred sebe poloZte jeden prazdny papir

a vezmeéte si néco na psani. Na papir si pfipravte
jednoduchou tabulku dle pfikladu, ktery je
uveden na zadni strané navodu.

TIP pro zku3enéjsi hrace: Aby obludy mély méné
jednoznacné charaktery, nedavejte obludam
jména, ale pouze je odislujte!

@ Herni kolo

Jeden z hra¢l sejme prvni kartu z balicku
piib&ht a pfecte pribéh na karté. Pfibéh cte
stylem televizniho reportéra, nahlas a
srozumitelné. Ostatni hradi si pfedstavi,

Ze pribéh poslouchaji jako jedna z oblud.
POZOR! V prvnim kole jsou hraci vidy obludou,
kterou sami nakreslili! V kazdém dal3im kole
musi byt obludou, kterou jesté ve hie nebyli!
Dale si predstavi, Ze v kiZi této obludy budou




reagovat na precteny pfibéh. Jako kdyby doty¢na
obluda vidéla televizni zpravu a chtéla se k ni
vyjadfrit. K obludé nakreslete komiksovou
bublinu a do této bubliny napiste libovolnou
slovni reakci. Reagujte bud' na udalosti

v pfibé&hu nebo na otazku na konci pfibéhu.
Reakce by méla vychazet z charakteru doty¢né
obludy, tak jak jej vnimate a také do ni mizete
promitnout vase aktualni pocity. Reakce se
snazte psat co nejcitelné&ji. Za mensi déti je
mohou psét rodice.

Shrnuti: V kazdém kole reagujte z pozice jiné
obludy. SnaZte se reakci vystihnout charakter
této obludy. Charakter obludy uréuje to, jak
vypada, jak se jmenuje a co jiz fekla (co ma jiz
napsano v komiksovych bublinach). Reagujte
libovolné bud' na udalost nebo otazku. Pokud
skutecné nevite, jak reagovat, reagujte alespon
citoslovcem.

Jakmile vSichni, véetné hrace, ktery cetl pribéh,
napiSete svou reakci, otocte prvni kartu z balicku
otazek.

Tesim

se ne vés!

@ Losovani otazky z karet otazek

Otazky jsou rozdéleny na ¢tyfi tematické celky.
Otazky ¢islo 1 a 2 jsou uréené détem. Otazky ¢. 3
a 4 jsou pro teenagery. Otazky €. 5 a 6 sméfuji na
dospélé a otazky €. 7 a 8 na intelektualy. Otazka
€. 9 je otazka s vy33i obtiZznosti, uréena spise
star3im a zkusenéjsim hrac¢im. Pokud nechcete

mezi otdzkami rozliSovat, vylosujte svou otazku
hodem desetisténnou kostkou. V losovani se
poporadé stFidejte. Cislo, které padne na kostce,
je Cislo vasi otazky. Padne-li ¢islo 10, mlzZete si
vybrat libovolnou z otazek na karté! Pokud se na
zacatku hry domluvite, Ze budete losovat otazky
pouze z nékteré kategorie, uréete jednu

z dvojice otazek vzdy podle toho, jestli na kostce
padne sudé nebo liché ¢islo. Vylosovanou otazku
viem prectéte.

K losovani na sudé a liché ¢islo mizete zachovat
pravidlo, Ze pokud na kostce padne ¢islo 9,
vyberte otazku s vy3si obtiznosti €. 9. Pokud
padne &islo 10, mizZe si hrag, ktery losovani
provadi, vybrat ze vSech 10 otazek.

@ Odpovédi na otazku

Nyni si pofaddné prohlédnéte viechny obludy
(zaméfte se na to, jak vypadaji, co fikaji a jak

se jmenuji) a kazdy si v duchu vyberte tfi z nich,
které by mohly byt nejpravdépodobné&;jsimi
odpovéd'mi na otazku. Jejich jména napiste do
svého papiru do pfipravené tabulky a sefad'te
je dle miry pravdépodobnosti. Na prvni misto
dejte jméno té obludy, kterd je z vaSeho pohledu
nejpravdépodobné;jsi odpovédi. Obludy
vybirejte v duchu a jména do svého papiru piste
skryté!

POZOR! Vyjimku tvofi pouze odpovédi

na otazku ¢. 9. Odpovédi na tuto otazku je vzdy
dvojice oblud. Proto sefad'te do své tabulky tfi
dvojice jmen.

@ Vyhodnoceni

Jakmile vSichni napisi své tfi tipy do tabulky,
miZete pfistoupit k vyhodnoceni. Jeden hrac
precte jméno obludy, kterou ma na prvnim
misté. Ostatni hraci se podivaji na své odpovédi,
a pokud je mezi nimi jméno této obludy, pfiznaji
to. Hrac ziska tfi body za kazdého spoluhrace,
ktery méa dané jméno obludy v odpovédich pro

toto kolo. PficemzZ nezaleZzi, na jakém misté
spoluhraci jméno maji. Poté pokracuje obludou
na druhém misté. Za kazdého spoluhréace, ktery
ma stejné jméno v odpovédich pro toto kolo,
ziska 2 body. Stejnym zplsobem vyhodnoti i
tfeti jméno, pouze s tim rozdilem, Ze za kazdého
spoluhrace ziska pouze jeden bod. Takto
postupné vyhodnoti v3ichni hraci své odpovédi.

POZOR! Za kazdou obludu ve vasich odpovédich,
kterou nikdo ze spoluhract v odpovédich pro
toto kolo nema4, dostanete minus body. Minus
body se Li3i dle poctu hracd. Ve dvou hracich
nedostanete Zzadné minus body, ve tfech hracich
-1 bod, ve ¢tyfech -2 body, v péti a vice hracich
vzdy -5 bodd.

POZOR! Vyjimku tvofi pouze vyhodnoceni
odpovédi na otdzku ¢. 9. Dvojice jmen oblud se
vzdy vyhodnocuje jako jedno jméno. Napf¥. hrac¢
vyhodnocuje dvojici , Bublik a Hulvat", jeho
spoluhra¢ ma mezi svymi odpovéd'mi dvojici
.Bublik a Mufik. Tato dvojice se povaZuje za
rozdilné jméno (prestoze jedno jméno z dvojice
je shodné). Pokud ma nékdo dvojici v obraceném
poradi ,Hulvat a Bublik" je to povazovéano za
stejné jméno.

Kazdé kolo (pfibéh + otazka + 3 odpovédi)
vyhodnocuijte zvlast. Pfi hfe méné nez 7 hraca
hrajte celkové na 8 kol, pficemz na konci tfetiho
a na konci patého kola prikreslete dalsi obludu,
takZe na konci hry byste jich méli mit osm.
Obludu kresli hrag, ktery ma aktualné nejméné
bodu. Pfikreslend obluda je vZdy neutralni

a nepatii Zadnému hraci. K prikreslenym
obludam také mézete dopliiovat komiksové
bubliny s textem. V 7 a 8 hracich hrajte pouze
na Sest kol a dal3i obludy jiz nepfikreslujte!

Vitézem se stava ten, kdo bude mit na konci
nejvyssi soucet bodi ze viech kol.
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Vitéz krdli predloZil dokonalou sociologickou
studii a analyzu Zivota oblud ze Severniho lesa. Za
tuto prokdzanou sluzbu dostal od krdle Slechticky
titul (ktery si miizete vymyslet a kterym vds
ostatni hrdci ndsledujici hodinu musi oslovovat)

a k tomu celé tizemi Severniho lesa. Kdyz kradl

z odborné studie zjistil, Ze obludy jsou veskrze
mirumilovnd stvoreni a Ze svymi re¢mi krdalovu
autokracii neohrozi, miize opét v klidu spdt...

Roz3ifeni hry pro zkusenéjsi hrace (tato

rozsifeni mohou udélat hru jesté mnohem
zabavnéjsi).

O Centralni otazka

Kazdy hrac predstavuje jednu konkrétni obludu,
kterou nakreslil. Po prvnim kole, kdy reaguje
praveé touto obludou, vylosujte otazku navic.
Tato otazka se stane ,,centralni otazkou".

Nyni se budete po zbytek hry snaZit, aby tou
nejpravdépodobnéjsi odpovédi na tuto centralni
otazku byla pravé vase obluda. Po kazdém
jednotlivém vyhodnoceni klasické otazky ziska
hraé nebo hradi, ktefi v daném kole ziskali
nejvy3si pocet bodd, pravo na dokresleni své
obludy. Na kazdé karté s otdzkami je maly
obrazkovy symbol, ktery urcuje, co mizete
obludé dokreslit. MizZe se stét, Ze budete moci
kreslit stejnou véc vicekrat, a je pouze na vas,
jestli této moznosti vyuZijete. Pouze pomoci
dokreslovani mizete zménit obludu tak, aby se
stala co nejvice pravdépodobnou odpovédi na
centrélni otazku. (Svou obludou po prvnim kole
jiZ nesmite do konce hry reagovat
prostiednictvim komiksové bubliny.) Na konci
hry zavolejte neutralni osobu, nechte ji, at si
prohlédne vSechny obludy a poloZte ji centralni
otazku. Pokud neutralni osoba jako odpovéd'
zvoli vasi obludu, ziskavate jesté 5 bonusovych
bod (v pFipadé 6 a vice hracd dokonce 10
bodu). Na dal3i strané je seznam obrazkovych
symbold a moZnosti, které mézZete dokreslovat:
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