Toma§ thétklj\' iméno
€U = pozice (napk. stiedopolai)
YT = renomé (1 - 3 hvézdicky)
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ta &i ,,sila kombinace kostek

Tutorial
NejdFive se hru v rychlosti nauéime v hodné zjednodusené tréninkové verzi.

1. Rozdélte fotbalisty podle narodnich reprezentaci. Kazdy hraé si
vybere jednu reprezentaci. Z této reprezentace si vybere tfi libovolné
Utoéniky (€erveny pruh), tfi obrdance (modry pruh) a jednoho brankare
(fialovy). Kazdy hréaé si tak na zapas pripravi 7 karet, které bude drzet
v ruce ve véjifi, zadnimi stranami smérem k soupefi.

2. Modrou kartu taktiky se Stitem (+2) a éervenou s micem (+1)
polozte na kraj hraci plochy. Tyto karty taktik budou mit pouze informa-
tivni funkei.

3. Kazdy hraé si pied sebe poloZi stojanek a do néj vlozi kartu se
svymi fanousky. Dale si vezme dvé ¢ervené, nebo dvé modré kostky
(podle barvy svych fanouskd). Nyni si oba hraéi skryté hodi svymi
dvéma kostkami a hody schovaiji za své karty fanousko tak, aby je
soupef nevidél. Poté jeden z hraéd hodi tfemi bilymi kostkami mezi
obéma kartami fanouskd tak, aby oba hrééi na tento hod vidéli.

4. Podivejte se, jaké hodnoty padly na vasich kostkach (za vasi
kartou s fanousky) a jaké hodnoty padly na bilych kostkédch uprostied.
Jsou na kostkéach néjaké kombinace éisel — napi. dvé dvojice stejnych
cisel ¢&i jedna trojice stejnych ¢isel atd.? Podivejte se na karty svych
fotbalistd. Najdete na nékteré z karet kombinaci, kterd padla? Pokud
nevite, co dand kombinace znamend, podivejte se na konec ndvodu,
kde jsou vSechny kombinace popsané. Do pfipadnych kombinaci
muzete také zahrnout soupefovy kostky, ale protoze je nevidite, vysta-
vujete se tim uréitému risku.

5. Vedle kombinaci jsou na kartéch fotbalistd uvedena &isla a také
jeden ze dvou symbolU, bud’ symbol mice (Gtoénici) nebo symbol stitu
(obranci). Cisla predstavuii silu fotbalisty, kterou moze vyuzit, kdyz
dand kombinace padne. Symbol mi¢e znamend, Zze kombinaci lze
pouzit pouze pro Utok. Symbol §titu povoluje pouzit kombinaci pouze
pro obranu. Vzdy se snazite mezi svymi kartami najit fotbalistu s co
moznd nejsilnéj$i kombinaci v zavislosti na aktualnim hodu kostkami.
6. Pokud ani jeden z vasich fotbalistd nespliivje zddnou z kombi-
naci, které padly na kostkéch, které vidite, mUzete riskovat a doufat,
ze chybéjici ¢isla do vasi kombinace padly na dvou kostkéch soupere
(které nevidite, protoZze je ma schované za svou kartou fanouskd).

7. Hodili jste kostkami, prohlédli jste si kombinace. Nyni si vyberte,
bud’ vylozite Utoénika a budete Utoéit, nebo obrdnce a budete branit.
Kdyz budete Gtoéit, mUzete vstrelit gél. Kdyz budete branit, mate vyssi
pravdépodobnost, Ze se ubrdnite, pokud mate slabsi kombinaci.

8. Nyni kazdy z hraéu vylozi jednu kartu vybraného fotbalisty pred
sebe, zadni stranou navrch.

9. Poté odkryjte své kostky za kartami fanousku a podivejte se

na viech sedm kostek najednou. Nasledné se zaméfte na fotbalistu,
kterého jste vyloZili a vyberte z jeho karty jednu platnou kombinaci.
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(Platnou kombinaci vzdy hledejte mezi viemi sedmi kostkami.)
Cislo u této kombinace udava vasi silu, se kierou Gtoéite, nebo se
branite.

10. K sile va3i kombinace nyni pfipoététe bonus za taktiku. Utoénici
maiji bonus +1 a obranci +2. Cislo vaii kombinace plus bonus za tak-
tiku udava celkovou silu vaseho Gtoku nebo obrany.

11. Pokud je Utoénikova sila vyssi nez obréancova, davéa gél. Pokud ma
obrénce vyssi silu nez Otoénik, Gtok odvratil. Pokud proti sobé stoji dva
Utoénici, gol dé ten s vyssi silou (vy$si kombinaci). V pfipadé obréance
proti obrénci se nic nestane. Nerozhodny souboj vyhraje hréé, jehoz
fotbalista méa vy3$si hmotnost.

12. Brankdfi se pouzZivaiji Uplné stejné jako obrdnci, maji pouze tu
vyhodu, Ze u kombinaci, které jsou velmi pravdépodobné (padaji éasto)
maiji vy$si hodnoty sily nez bézni obrénci. Brankéfi jsou vétSinou
takova jistota, Ze v daném kole, kdy jej vylozZite, se ubranite.

13. Poté vylozeného fotbalistu odloZte na svou odkladaci hromadku.
POZOR! V zadném pfipadé si jej nevracejte zpét do ruky!

14. Dalsi kolo hry zaéind opét hozenim kostek. Poté opét vyberete
jednu kartu, kterou vylozZite zadni stranou navrch. Posléze se vyloZeni
fotbalisté vyhodnoti a odloZi na odkladaci hroméadku. Takto hra
pokraéuje, dokud mate karty na ruce (v této cviéné verzi sedm kol).

15. POZOR! V kazdém kole musite jednoho hréaée vyloZit.

16. Bonus za taktiku si mUZete zapoéitat pouze tehdy, mate li na
vylozené karté alespoii jednu platnou kombinaci.

karta s fanousky me
zakryva kostky soupefe

‘i

hod bilymi kostkami e @

uprostied vidi oba hraéi

F+I
@
hraéov hod schovany :

za kartou s fanousky e D u

= karty taktik lezi na stole
a pfipominaji bonusy

hréé drzi viechny své fotbalisty na ruce
= otoéené zadnimi stranami k soupefi

Jakmile budete zvladat tuto cviénou variantu hry, moZete se pustit do
¢teni dalsich pravidel a obohatit hru o roli zdloznikd, specidlnich taktik a
specidlnich schopnosti hracd!

Vybér herniho médu

Jeden zdpas vidy hraje jeden hré&é proti jednomu. Zdpas trvé cca 20
minut. MOzZete hrdt turnaj, kdy bude hrét kazdy s kazdym, nebo rovnou
ligu, kdy budete hrdt i odvety. Zdpasy také mizZete napldnovat na nékolik
dni (napf. po dobu dovolené). Také mizZete hrdt pohdr vyfazovacim
zpUsobem. Vysledky zdpast si zapisujte do tabulky!

Vybér hrééo do tymu — ROLE MANAZERA

Vybér dle narodnosti

Je vhodny pro rychlé prdatelské utkdni. Nebudete potfebovat penize a
nebudete se zdrzovat ndkupem hrééd. Uréete pocet fotbalistd, se kterymi
bude kazdy hrét a bude zdvazny pro viechny hréée. Vezméte viechny
karty fotbalistd jedné ndrodnosti a vyberte z nich uréeny poéet hraéi. Pro
zaéatek doporucuji 7 hracd. Zkuseni hraci mohou hrét is 11 fotbalisty na
ruce.

Ndhodny vybér
Urcete, s kolika fotbalisty bude kazdy hra¢ hrat (max. 11). Zamicheijte
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vSechny karty fotbalistd do jednoho balicku a kazdému hrdédi rozdejte
uréeny pocet fotbalistd a k tomu jesté tfi navic.

Hrddi si poté z pridélenych fotbalistd vyberou tfi, které odlozi zpét do
bali¢ku. Nyni mé kazdy svij tym pfipraven!

Vybér na pfestupovém trhu (nakup hraéd)

Pokud chcete hrat kratky turnaj & prateldk, dejte kazdému hraci 5500
dolard do zaddtku. Pokud pldnujete delsi turnaij, pridélte kazdému 5000
dolard. Pokud chcete hrét ligu, vénujte kazdému 4000 dolard do zacdtku.
Kolik vds bude hrat2 Pocet hrééd vyndsobte 10 a prictéte 10. Toto Eislo je
celkovy pocet karet fotbalistd, které namichdate do jednoho balicku. Z balicku
odpoditejte prvnich 10 karet fotbalistd a rozlozte je na stdl prednimi stra-
nami tak, aby na viech deset bylo dobfe vidét. Fotbalisté se budou drazit
na prestupovém trhu. Nakupuijte s rozmyslem! MiZete nakoupit maximdlné
jedendct hré&éd, ale mizete hrét i s nizsim poctem. Nékdo vsadi na kvality,
jiny zase na kvantitu...

kostce. Pokud md o néjakého fotbalistu zdjem, Fekne, kolik za daného fotba-
listu chce zaplatit (vyvolavaci cenu). POZOR! Tato cena nesmi byt nizsi, nez
je cena uvedend na karticce fotbalisty. Nyni mohou ostatni hradi, ktefi maiji o
fotbalistu také zdjem, cenu navysit o 100 dolard. Vzdy plati prvni vyslovend
nabidka. Na kazdé navyseni ceny mize prednosiné odpovédét hrdé, ktery
fotbalistu do drazby vybral. Tento hrdé mizZe nabidku prebit opét navysenim
o 100 dolard. Pokud je cena za hrace jiz tak vysokd, Ze hréé, ktery fotbalistu
do drazby vybral, ztrati o fotbalistu zdjem, mize aukce ddl probihat mezi
ostatnimi hradi. Cenu Ize vZdy pouze navySovat (nelze dorovndvat) a vidy
Ize navysit pouze o 100 dolard. Hr&é s nejvyssi nabidkou musi hréée koupit!
Jakmile je vybrany fotbalista proddn, pokracduje s vybérem dalsiho fotbalisty
do aukce ndsledujici hré&é po hrddi, jez v daném kole fotbalistu vybiral (bez
ohledu na to, kdo jej koupil).

Jakmile z vyloZené sestavy 10 hrdacu jiz nikdo nemd zdjem Zadného fotba-
listu koupit, odlozZi se na odkladaci bali¢ek. Z pdvodniho balicku se vytvori
novd nabidka dalSich 10 fotbalistd a hrdg, ktery je prévé na fadé, mize
zadit s vybérem fotbalisty do aukce.

Prodej trvé tak dlouho, dokud vsichni hrdéi nejsou spokojeni s ndkupem,
nebo dokud se nedobere pivodni balicek fotbalistd.

Prodej hraco

Pokud nékterého z nakoupenych hréci jiz nechcete, mizete jej kdykoliv
prodat zpét na prestupovém trhu (do banku) a vzit si za néj polovinu jeho
ceny (zaokrouhluje se dold). Také jej miZete zkusit prodat spoluhrdéim
(volny obchod). Obchody s hrddi nikdy nejsou povoleny béhem zdpasu!

Ze viech fotbalistd, které nikdo nekoupil, nebo z téch, ktefi se nedostali do
prodejniho balicku, vytvorte jeden bali¢ek. Po uréitém poétu odehranych
utkdni, ktery si urcite (napf. 1 nebo 2), vytvorte vZdy jednu novou nabidku
10 hrééd. Kazdy mdé opét moznost koupit fotbalisty na prestupovém

trhu. Ndkup probihd stejnym zpUsobem jako na zaéatku hry pouze s tim
rozdilem, Ze z bali¢ku nabidnete ke koupi pouze 10 fotbalistd a dalsi jiz
nepfiddavate. S vybérem fotbalisty do aukce vidy zadind hré&é, ktery je
aktudlné v ligové tabulce &i v turnaji posledni.

Vydélavani penéz

Pokud hrajete vice nez jeden zdpas nebo turnaj ¢i ligu, moZete vydélavat
penize a nakupovat lepsi hréée. Po kazdém zdpase dostanete za kazdy
vstieleny gél 100 dolard. Penize také mozete vydélat, kdyZ uplatnite nékteré

Vo

specidlni vlastnosti hrdéd — viz ,,specidlni vlastnosti hraéé* na konci névodu.

Pfiprava na ,,ostry‘ zapas

Hfisté

K &ervené taktice s mi¢em - Utok (+1) a modré se $titem - obrana (+2)
pridejte jesté Zluto-modrou taktiku, kterd je rozpllend na Utok a obranu
(+1). Tyto t¥i taktiky maji pouze informativni funkci.

"\
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Vybér hraco
Do své sestavy kromé Utoénikd, obrdncd a brankdére zafad'te i sttedopolare
(zdlozniky). Karty stfedopolaid maiji Zluty pruh. Stfedopolafi jsou velmi dileZiti!

Zapas — ROLE TRENERA A HRACE

Zde budu citovat zndmého &eského elitniho trenéra: ,,pokud chcete zvitézit,
musite dét vice géld nez souper, nejlépe do souperovy brdny“. Zaméfime se
zde na véci, které obohacuji zdpas oproti cviéné verzi.

Sestavy

Hrééi maii sestavy sloZzené z libovolného poétu hrécd (podle toho, kolik jich
koupili) a s libovolnym mnoZstvim Gtoénikd, obrdncl a stfedopolafy. Hrééi
mohou mit pouze jednoho brankére.

Hod kostkami
Kazdé herni kolo zaéind hodem kostkami, probihé tedy Uplné stejné jako
ve cvi¢né verzi.

VylozZeni fotbalistd — role stiedopolail

Utoénici a obranci se vykladaiji stejné jako ve cviéné verzi. Novinkou jsou
stfedopolafi. Hraéi mohou vyloZit sttedopolafe samostatné. Vyhoda takto
vyloZeného stfedopolafe spolivé v tom, Ze si hraé po odkryti kostek bude
moci vybrat bud’ kombinaci do Utoku, nebo kombinaci do obrany. Nevyho-
da spociva v tom, Ze nemd zZadné bonusy za taktiku.

POZOR! Stiedopolafie také mUzete vylozit jako druhou kartu

k Utoénikovi, obrdanci ¢i brankafi, nebo k stfedopolafi.

Se stfedopolafem/i tedy mUZete vyloZit az dvé karty v jednom kole.
Na pofadi vykladani karet nezdlezi. Hraéi mohou své vyloZzené karty
ménit (tfeba v zavislosti na poétu vyloZenych karet protihrdée), ale hréée,
kterého ho jiz jednou vyloZili a rozhodli se ho vyménit, musi odloZit stranou
a mohou si jej vzit zpét do ruky teprve po skonéeni vyklddani. Vykladani
konéi, kdyZ jsou oba hrééi s vyloZenou kartou & kartami spokojeni.

Vyhodnoceni

Vyhodnoceni probihd stejné jako v cviéné verzi. Odkryjete kostky a
obrdétite vyloZzené hr&ée predni stranou navrch. SnaZite se na kartéch naijit
kombinace, které padly na sedmi kostkéch, s co moZnd nejvyssi hodnotou.
POZOR! Z kazdé karty smite vybrat pouze jednu kombinaci! Bonusy za
taktiku vZdy dostavéte podle toho, jaké karty vyloZite. MoZnosti bonusd
jsou v tabulce nize. Obecné plati, Ze vidy, kdyZ vyloZite stfedopolafe,
nemate zadny bonus, vyjimku tvofi pouze pfipad, Ze stfedopolafe vyloZite
k obrénci a stftedopolaf bude také branit (maiji spoleéné bonus +1).

- VyloZena karta/karty Bonus Tuklila
Q
Samostatny Gtoénik +1 B
@
Samostatny obrénce & brankar +2 ()
Obrdnce a stiedopolaf, ktery také brani +1 ’\IQ
N =

Pokud jste vylozili sttedopolafe jako druhou kartu, mdzete jeho platnou
kombinaci pficist k prvni karté a zvysit tak svou Utoénou nebo obranou
silu. POZOR! Vidy muUzete spoleéné séitat pouze Utoéné nebo obranné

kombinace. Nelze séitat hrusky a jablka.

Pokud vyhraje Utoénik

Hrdé, jehoz celkovy Utok je vyssi nez Utok & obrana soupefe, dévd jeden
gél (bez ohledu na poéet karet). V pfipadé rovnosti vyhrava hréé, ktery
md mezi vyloZenymi kartami fotbalistu s nejvy$si hmotnosti.

Pokud vyhraje obrance

Pokud vyhrajete obranu s obrdncem & brankéiem (coz plati i s pfispénim
sttedopolare), davéte si tohoto obrdnce & brankdfe stranou, jako specidlni
obranny bonus pro ,finélni obranu* — viz ,,obrana bez karet*.
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Pro pfipomenuti

Pofadi hré&éo, v jakém ozndmi, jestli Utoéi nebo se brani, uréi hréé, jenz ma
mezi vyloZenymi fotbalisty hrdée s vys$si hmotnosti nez soupef. Ve vétsiné
pfipadd vak na pofadi nezdélezi!

Jakmile vyhodnotite herni kolo, vSechny vyloZené karty fotbalistd si kazdy
hré&é polozi na svij odklddaci bali¢ek pouzitych karet. Tyto odloZené fot-
balisty jiZ v tomto zdpase nebude moci pouzit.

Konec zdpasu a obrana bez karet

Kazdé kolo zdpasu musite vyloZit alespori jednu kartu fotbalisty. Zdpas

se hraje, dokud mé alespon jeden hré&é fotbalisty na ruce. Hrdé, ktery

ma stdle karty, mize 0tocit i na hrace bez karet. Hrdé bez karet mé nyni
obranu 3 a za kazdého svého obrdnce, kterému se podafilo vyhrat obranu
a polozil si jej stranou, md jesté bonus +1. (viz ,,Pokud vyhraje obrdnce®)
Uto&nik musi mit vy&i Gto&nou silu neZ je obrana hraée bez karet, normélng
si vSak pocitd bonusy za taktiky.

Specidlni schopnosti hraco

Na kartéch fotbalistd jsou zcela vpravo vedle kombinaci symboly,
pfedstavuijici specidlni schopnosti. Specidlni schopnost je vidy pfifazena k
urcité kombinaci a mizete ji vyuzit, jen pokud vém dand kombinace padne
a rozhodnete se zapoditat jeji hodnotu (pfipomindm, Ze z kazdé karty Ize
zapoéitat pouze jednu kombinaci). O pofadi, v jakém budete hrat speciélni
schopnosti hr&éd, rozhoduje ten z vds, ktery mé mezi vyloZzenymi fotbalisty
hréée s nejvyssi hmotnosti. Efekty specidlnich schopnosti jsou popsény nize:

*Plus kostka — Micovd ekvilibristika strhla divaky na vasi stranu. Hréé si
jednu z bilych kostek pfidd ke svym a pro pfisti kolo s ni hdzi skryté.

* Minus kostka — Fotbalové parddicka zasdhla sebevédomi vasich
souperl. Protihrdé jednu ze svych kostek pFidd k bilym kostkdm
uprostied a pro pfisti kolo tak uvidite o jednu kostku vic.

* Jeden na jednoho — Hréé umi dobfe klickovat a poradi si v soubojich
jeden na jednoho. Pokud vyloZite jednu kartu a souper také pouze
jednu, miZete si zapoéitat bonus +2 k hodnoté dané kombinace
(samoziejmé pokud pouzijete kombinaci s timto bonusem).

¢ Jeden na dva — Hrd&¢ si hodné véfi a neboji se jit proti dvéma
protihrdédm. Pokud jste vyloZili jednu kartu a soupef dvé, tak za
uplatnénou kombinaci s timto bonusem si miZete pficist +2 k hodnoté
dané kombinace.

*Cervend karta — Vé&§ hraé je dobrej simulant a nafilmoval to skvéle.
Soupef dostal Eervenou kartu. Vyberte ndhodné jednu kartu z ruky
soupere, tuto kartu musi soupef odloZit na hromédku pouzitych karet.

*Penize — Hrd¢& predvadi pékny fotbal a prodej dresd s jeho jmé-
nem rapidné stoupnul. Za uplatnénou kombinaci s timto bonusem si
vezméte 100 dolard z banku...
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*Hozend kostka — Nevyzpytatelny playmaker zase vymysli néjaké
kulisarny. Kdyz hré&é nahldsi kombinaci s touto schopnosti, tato kombi-
nace mé absolutni prednost a hrdé mize jednou ze svych dvou kostek
hodit znovu. Pro oba hrdée pak plati &islo, které padlo na nové
hozené kostce. (Hr&é takto mizZe rozbit kombinaci soupefi, ale i sém
sobé... nemusi tak zapocditat ani silu, kterd byla u komb. s kostkou.)

’ *Boxerka — Hrd¢ hraje docela ostfe a pro rénu nechodi daleko. Jednu

rdnu jste nendpadné ustédFil protihrdéi. Smite si vybrat jednu kombi-
naci z jedné ze soupefovych vyloZenych karet a zakdzat ji!

7)) *Fotbalovy mi¢ — Agresivni Utoény pressing. Pro pfisti kolo mate bonus

k Utoku jesté +1 ke viem dalsim pFipadnym bonusim. (Tedy pouze

pokud budete Utodit... Plati opravdu jen na pfisti kolo :-) )

Pro zkusené trenéry

Protiutok

Protidtok je zvl&stni situace, kdy vyloZite dvé karty a rozhodnete se z jedné
karty zapocitat obranou kombinaci a z druhé Gtoénou. V tomto pripadé
dostane vds branici fotbalista bonus +1 za taktiku.
Protidtok znamend, Ze pokud svou obranou ubrénite soupefiv Utok (coz ale
predpokladd, Ze soupef Utoéi), date gdl libovolnou Utoénou kombinaci vyssi

\

nez 0. Pokud oba hrdéi hraji protidtok souéasné, vyhodnoti se vidy utok
jednoho hraée proti obrané druhého a naopak. V tomto pfipadé si mohou
hrééi vstielit gél navzdjem. ProtiGtok nemd smysl hrat, pokud se soupef
pouze brdni.

Lavicka nahradniko

Kdyz budete mit ve svém tymu vice nez 11 hraéd, mizete vytvofit laviéku
ndhradnikd. Na laviéce ndhradnikd moZete mit az tfi hrdée. Tyto hréée

si poloZte pred sebe otoéené predni stranou navrch. Kartu fotbalisty

z lavi¢ky ndhradnikd mizZete pouzit tak, Ze ji vyloZite do hry oteviené

tj. pfedni stranou navrch a odhodite jednu kartu fotbalisty z ruky na
hromadku pouzitych karet.

Karty specidalnich taktik

Jsou karty s ¢ernymi okraiji. Na zaédatku zdpasu si vyberte z dostupnych
karet specidlnich taktik dvé. V jednom kole zdpasu mizZete zahrat vzdy
jen jednu specidlni taktiku. POZOR! Karty specidlnich taktik jsou pouze na
jedno pouzitil Pokud oba hré&éi pouziji taktiky souéasné, o pofadi, v jakém
se vyhodnoti jejich efekty, rozhoduje hrdé, ktery ma mezi vyloZzenymi kar-
tami fotbalistu s nejvyssi hmotnosti. Pfesné pouzZiti taktik je popsdno nize.
Nékteré taktiky najdete pouze v rozsifenich ke hie. Taktiky, které se maiji
vykladat spoleéné s fotbalistou, vyklddejte zadni stranou navrch a otoéte
je az béhem vyhodnoceni.

*,,Osobni obrana* Jednu libovolnou kostku ze viech sedmi kostek
{ zakaZte a poloZte stranou. Nyni pro oba hréée plati kombinace
tvofené pouze $esti kostkami. Tuto taktiku musite vykladat ve chvili,
kdy vykladate hrace.
¢ ,.Nevyzpytatelné nakopdvané balény* Dvé libovolné kostky ze
sedmi kostek musite hodit znovu. Pro oba hrdaée plati nové hodnoty
na hozenych kostkdch. Tuto taktiku musite vykladat ve chvili, kdy
vykladate hrace.
W *, Setiime sily Hrége, u kterého jste p¥i vyhodnoceni nepouzili
M| Zadnou kombinaci, si miZete vratit zpét do ruky. Tuto taktiku miZete
pouzit kdykoliv (ale pouze jednou).
¢ ,Fotbalovy duch* Tuto taktiku mioZete vyloZit jako druhého hrdace
(stfedopolare). Tento duch ma silu pouze jedna (do Utoku &i obrany)
a hmotnost nula. Pokud se vém s touto taktikou podafi dat gdl, dali
jste jesté jeden bonusovy gdl (takZe jste dali gdly dva :-) ).
*,,Sdzka na jistotu* Kazdé kolo si miZete na jedné své kostce
nastavit libovolné &islo a nemusite s ni hdzet. Tuto vyhodu mizZete
pouzivat do doby, nez ddate gél. Poté musite taktiku odloZit.
* ,Totdlni Gtok“ Vykladé se spoleéné s hraéem/i. V daném kole mate
k Otoku bonus +2 (navic ke v§em dalsim moznym bonusdm).

¢, Totdlni obrana® Vykladd se spoleéné s hraéem/i. V daném kole
mate k obrané bonus +2 (navic ke vsem dalsim moZnym bonusim).

Kombinace
Vycet kombinaci predstavuje viechny typy kombinaci vyskytujici se ve hie
(nikoliv jejich varianty). Kombinace se vzdy poditaji ze vSech sedmi
kostek (vyjimku tvofi pouze uziti specidlni taktiky). Zde jsou Fazeny
pfiblizné podle pravdépodobnosti (u variant kombinace “souéet sedmi
kostek je vyssi nez...” se pravdépodobnost snizuje s hodnotou ¢isla v této
kombinaci - nejméné pravdépodobnd z téchto kombinaci je tak “soucet je
vy$si nez 32”). Plati vidy viechny kombinace, které padnou, jedna kostka
tak miZe byt souédsti vice kombinaci (viz pfiklad na obréazku).

Napf¥. Pro tento hod plati kombinace:

soucet viech kostek
je vy$si nez 26 (coz
zahrnuje i vy$si nez 25 atd.)

jedna dvojice
stejnych é&isel

[ dve dvojice
stejnych é&isel

jedna dvojice
a jedna trojice

|
soucet mych kostek je vyssi
nez soupefovych
AW

nn libovolna dvoijice éisel

Etyfi rozna &isla

soucet vSech sedmi kostek je vyssi nez 20

E33

dvé dvojice libovolnych roznych éisel

konkrétni éislo a libovolna dvojice

dvé konkrétni éisla (alespof na jedné ze sedmi
kostek musi byt jedni¢ka a na jiné dvojka)

libovolna trojice &isel

et na vasich kostkéch je vy3si nez na
soupefovych (bilé kostky se nepoéitaiji)

ot/=>a

dvé konkrétni &isla a libovolnéa dvojice

libovolna trojice a libovolné jina dvojice &isel

pét roznych Eisel

konkrétni dvojice &isel

postupka jedna-dva-tfi

na zadné ze sedmi kostek nesmi padnout
Sestka

konkrétni dvojice &isel a libovolna dvojice
jinych &isel

konkrétni &islo a libovolna jiné trojice

postupka jedna-dva-tfi-Etyfi

g ]
X ]

konkrétni dvojice a konkrétni &islo

libovolna étvefice éisel

tfi libovolné dvojice roznych é&isel

El IH soucet na dvou soupefovych kostkdch je vyssi
7] 2 neZ na trech bilych

na Zédné ze sedmi kostek nesmi byt pétka ani
Sestka

trojice konkrétnich &isel

dvé konkrétni dvojice &islel

a a g a a a libovolnd étvefice a libovolné jiné dvojice &isel

- B m . m postupka jedna-dva-tFi-¢tyFi-pét-sest

libovolna pétice éisel

Etyfi Sestky

Zavérem slovo autora
PFeji Vam, at’ si hru uZijete a jeji atmosféra Vdas pohilti.

Pokud vdm chybéiji micovi kouzelnici Brazilci, Argentinci ¢i svefepi hrédi

z Afriky, nesmutnéte, do budoucna se uvazuje o dalich hrécich, tymech,
specidlnich schopnostech a taktikdch. Pokud se vém hra libila nebo pokud
k ni budete mit jakékoliv pFipominky ¢i ndméty na zlepseni, piste na email
Jirasgames@seznam.cz

Pokub by vés zajimaly novinky, aktualizace pravidel a dalsi bonusy ke hre,
podivejte se na www.jirasgames.cz

Fotbalu zdar!
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planetaher.cz), Ladislav Smejkal (svet-deskovych-her.cz)
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Kyrys a dalsi...

Zvléstni dik patfi mé manzelce Darince za odborné konzultace a celkovou
podporu v prdci a mému synovi Jachymovi za to, Ze vétsinou moc nezlobi.
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